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ABSTRACT : In light of the massive digital and 

technological revolution that the world is currently 

witnessing, and with the development of forms of 

technology that are escalating and transforming at great 

speed, and with the emergence of the term “artificial 

intelligence”, especially the development of digital 

modeling and simulation processes that depend on the 

ability of machines to process data and inputs at high speed, 

this is due to During the creation of smart software systems 

that mimic the way the human mind thinks, it has therefore 

become necessary for the designer to develop his tools and 

methodology in order to be able to keep up with the times 

and coexist with its innovations. This is done by integrating 

modern technologies, their programs and applications into 

the design to create innovative designs, especially in the 

field of textile printing design. The research, and from here 

came the idea of research into using the application of 

artificial intelligence as an educational design methodology 

to develop the creative thinking of fourth-year students in 

the subject of the graduation project, as its use contributed 

to expanding their horizons and abilities, demonstrating 

their artistic creativity, and reducing time, effort, and 

money in a way that contributes to the development of 

education. Academic and developing innovative printing 

designs and implementing them as supplies for Bahia 

Hospital: bed covers, curtains, nurses’ clothes, and 

furnishing accessories. 
  

  تطبيقات الذكاء الاصطناعي كوسيلة لتنمية الفكر الإبداعي في تصميم الأقمشة الطباعية : انؼُىاٌ
 

ويغ حطىس اشکال انخکُىنىصٍا انخى حخظاػذ فً ظم انزىسة انشلًٍت و انخكُىنىصٍت انهائهت انخً ٌشهذها انؼانى عانٍا ,  انخلاطت :

" , وبالأخض حطىٌش ػًهٍاث انًُزصت انشلًٍت وانًغاكاة و انزكاء الاططُاػً وحخغىل بسشػت کبٍشة , ويغ ظهىس يظطهظ "

وانًذخلاث بسشػت فائمت ورنك يٍ خلال ػًم أَظًت بشيضٍت ركٍت حغاكً   بٍاَاثانخً حؼخًذ ػهى لذسة الألاث ػهً يؼانضت ان

طشٌمت حفكٍش انؼمم انبششي , نزنك أطبظ نضايا ػهى انًظًى أٌ ٌطىس أدواحه ويُهضٍخه نكً ٌخًكٍ يٍ يىاكبت انؼظش وانخؼاٌش 

فً انخظًٍى لإبخكاس حظًًٍاث يخضذدة خاطت يغ يسخغذراحه, وٌخى رنك ػٍ طشٌك ديش انخمٍُاث انغذٌزت وبشايضها وحطبٍماحها 

فً يضال حظًٍى طباػت انًُسىصاث يىػغ انبغذ , و يٍ هُا صاءث فكشة انبغذ فً اسخخذاو حطبٍك انزكاء الإططُاػً 

فً يادة يششوع انخخشس عٍذ اسهى اسخخذايها  فً كًُهضٍت حظًًٍٍت حؼهًٍٍت نخًٍُت انفكش الإبذاػً نطلاب انفشلت انشابؼت 

غ أفالهى و لذساحهى و إظهاس إبذػاحهى انفٍُت و حمهٍم انىلج و انضهذ و انًال بًا ٌسهى فً حطىٌش انخؼهٍى الأكادًًٌ و حىسٍ

اسخغذاد حظًًٍاث طباػٍت يبخكشة و حُفٍزها كًسخهضياث نًسخشفً بهٍت  " أغطٍت أسشة , سخائش , يلابس انًًشػاث و 

 .يكًلاث انًفشوشاث 
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Introduction Contemporary with the rapid 

transformation of our familiar world into an 

advanced digital technological world that did 

not exist before, we are in an era that 

combines technology and human creativity, 

and the field of design as a whole and the 

field of textile printing design in particular is 

witnessing a radical transformation thanks to 

artificial intelligence. Artificial intelligence is 

defined as the ability of machines and 

computer programs to simulate human mental 

abilities and methods of work to achieve 

specific goals such as learning, inference and 

interaction with new situations. Through it, 

programs can be created that are capable of 

taking on human behavior, benefiting from 

the sciences of modeling and simulation, data 

analysis and machine learning. 

Artificial intelligence contributes to enriching 

the designer's creative process by reaching a 

huge number of artistic designs with different 

color and pattern solutions with processing 

lines in a short time, which saves the 

designer's effort and meets the requirements 

of the work, and with the teaching plan for 

the fourth year in the graduation project 

subject, which included making printed 

textile designs for Baheya Hospital and the 

necessary furniture, curtains, nurses' clothes 

and others in an integrated technological 

design attempt that contributes to adding a 

spirit of hope and joy to patients and instills a 

sense of calm and psychological comfort, and 

then the idea of the research was based on 

using the application of artificial intelligence 

as an educational design methodology to 

develop the creative thinking of students, as 

its use contributed to expanding their 

horizons and capabilities and showing their 

artistic creativity and reducing time, effort 

and money, which contributes to developing 

academic education and creating innovative 

printed designs. 

 Research Problem: The research 

problem comes in an attempt to answer the 

following questions: 

- How can we benefit from artificial 

intelligence applications in creating printed 

designs for textiles? 

- How can we use the artificial intelligence 

application as an educational design 

methodology to develop the creative thinking 

of fourth-year students in the graduation 

project subject? 

Research Objectives: Objectives The 

research aims to: 

- Benefit from artificial intelligence 

technology in reaching innovative artistic 

formative solutions to create creative print 

designs and implement them as supplies for 

Baheya Hospital 

- Propose new teaching approaches that 

contribute to developing creative thinking by 

creating new formative designs and solutions 

using artificial intelligence technology 

applications. 

- Discover a way to develop and grow 

students' creative thinking through 

experimentation in the graduation project 

subject, which contributes to saving time and 

effort in the educational process and creating 

a new generation capable of dealing with 

continuous technological development. 

Significance of the research: 

1. Supporting the field of textile printing 

design with new innovative designs through 

the application of artificial intelligence 

technology. 

2. Adding new digital technologies, whether 

in textile printing design through some 

computer programs specialized in artificial 

intelligence or digital printing in 

implementation. 

Research assumption: The research 

assumes that practical applications of 

artificial intelligence can be used as a means 

to develop creative thinking in the design of 

printed fabrics. 

Research methodology: Methodology The 

research follows the deductive and 

experimental approaches 

Research results: 
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- Practical applications of artificial 

intelligence can be used as a means to 

develop creative thinking in the design of 

printed fabrics. 

- It was possible to benefit from artificial 

intelligence technology in reaching 

innovative artistic formative solutions to 

create creative printing designs and 

implement them as supplies for Baheya 

Hospital. 

- Applying artificial intelligence technologies 

is a means to develop and enhance students' 

creative thinking through experimentation in 

the graduation project material, which 

contributes to saving time and effort in the 

educational process and creating a new 

generation capable of dealing with continuous 

technological development. 

- Using specialized artificial intelligence sites 

provided many diverse design solutions and 

alternatives, which helped develop printing 

designs. 

Recommendations: The research 

recommends the following 

- The research recommends that designers 

conduct more future studies on how to 

employ artificial intelligence technology in 

the field of textile printing design 

- The necessity of using artificial intelligence 

applications in the stages of printing design 

processes and the resulting saving of time and 

effort and avoiding errors during 

implementation. 

- The importance of conducting more 

research on how artificial intelligence affects 

design creativity. 

- Enhancing the general understanding of 

artificial intelligence mechanisms to enable 

designers to use these technologies 

effectively. 

- The importance and necessity of including 

learning artificial intelligence and studying its 

applications related to graphic design within 

the curricula of students in faculties and 

institutes of applied arts in the Arab Republic 

of Egypt. 

- Developing design tools that benefit from 

the capabilities of artificial intelligence while 

maintaining the human creative touch 

 Introductionيمذيت : 

ئْ ِؼبطشح اٌزؾٛي اٌغش٠غ ٌؼبٌّٕب اٌّأٌٛف ئٌٝ ػبٌُ  

، فٕؾٓ فٟ ػظش ٠غّغ  ِٓ لجًرمٕٟ سلّٟ ِزمذَ ٌُ ٠ىٓ ِٛعٛدًا 

ث١ٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚالإثذاع اٌجششٞ، ٚ ٠شٙذ ِغبي اٌزظ١ُّ وبفخ 

ِٚغبي رظ١ُّ ؽجبػخ إٌّغٛعبد خبطخ رؾٛي عزسٞ ثفؼً 

ثأٔٗ اٌمذسح  ؽ١ش ٠ؼُشف اٌزوبء الإططٕبػٟ .اٌزوبء الإططٕبػٟ

اٌزٟ رزّزغ ثٗ آ٢لاد ٚثشاِظ اٌؾبعٛة ٌّؾبوبح اٌمذساد اٌز١ٕ٘خ 

اٌجشش٠خ ٚؽشق ػٍّٙب ٌزؾم١ك أ٘ذاف ِؼ١ٕخ ِضً اٌزؼٍُ ٚالإعزٕزبط 

ِٚٓ خلاٌٗ ، ٠ّىٓ ئٔشبء ثشاِظ  .ٚاٌزفبػً ِغ اٌّٛالف اٌغذ٠ذح

لبدسح ػٍٝ ارخبر عٍٛن ثششٞ، ِغزف١ذح ِٓ ػٍَٛ إٌّزعخ 

 َٛ رؾ١ًٍ اٌج١بٔبد ٚاٌزؼٍُ الأٌٟ .ٚاٌّؾبوبح ٚ ػٍ

٠ٚغبُ٘ اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ ئصشاء اٌؼ١ٍّخ الإثذاػ١خ 

ٌٍّظُّ ِٓ خلاي اٌٛطٛي اٌٟ ػذد ٘بئً ِٓ اٌزظ١ّّبد اٌف١ٕخ 

راد ؽٍٛي ِخزٍفخ ٌلأٌٛاْ ٚالأّٔبؽ ِغ ِؼبٌغخ اٌخطٛؽ فٟ ٚلذ 

صِٕٟ لظ١ش ِّب ٠ٛفش عٙذ اٌّظُّ ٠ٍٚجٟ ِزطٍجبد اٌؼًّ ، ٚ ِغ 

خطخ اٌزذس٠غ١خ ٌٍفشلخ اٌشاثؼخ فٟ ِبدح ِششٚع اٌزخشط ٚ اٌزٟ اٌ

رؼّٕذ ػًّ رظ١ّّبد ٔغغ١خ ِطجٛػخ خبطخ ثّغزشفٟ ث١ٙخ ٚ 

ِب ٠ٍضِٙب ِٓ ِفشٚشبد ، عزبئش ، ِلاثظ ٌٍّشػبد ٚ غ١ش٘ب فٟ 

ِؾبٌٚخ رظ١ّ١ّخ رىٌٕٛٛع١خ ِزىبٍِخ رغُٙ فٟ ئػفبء سٚػ الأًِ 

ٚء ٚ اٌشاؽخ إٌفغ١خ ،  ٚ ٚ اٌجٙغخ ٌٍّشػٟ ٚ رجؼش اٌشؼٛس ثبٌٙذ

ِٓ صُ لبِذ  فىشح اٌجؾش ػٍٟ اعزخذاَ رطج١ك اٌزوبء الإططٕبػٟ 

ؽ١ش وّٕٙغ١خ رظ١ّ١ّخ رؼ١ّ١ٍخ ٌز١ّٕخ اٌفىش الإثذاػٟ ٌٍطلاة 

اعُٙ اعزخذاِٙب  فٟ رٛع١غ أفبلُٙ ٚ لذسارُٙ ٚ ئظٙبس ئثذػبرُٙ 

زؼ١ٍُ اٌف١ٕخ ٚ رم١ًٍ اٌٛلذ ٚ اٌغٙذ ٚ اٌّبي ثّب ٠غُٙ فٟ رط٠ٛش اٌ

 الأوبد٠ّٟ ٚ اعزؾذاس رظ١ّّبد ؽجبػ١خ ِجزىشح .

 

     Statement of the    :انبغذ يشكهت

problem   ٍٟرأرٟ ئشىب١ٌخ اٌجؾش فٟ ِؾبٌٚخ ٌٍشد ػ

 اٌزغبؤلاد اٌزب١ٌخ :

 فٟ اٌزوبء الإططٕبػٟ و١ف ٠ّىٓ الإعزفبدح ِٓ رطج١مبد  -

 ئثزىبس رظ١ّّبد ؽجبػ١خ ٌٍّٕغٛعبد ؟

و١ف ٠ّىٓ اعزخذاَ رطج١ك اٌزوبء الإططٕبػٟ وّٕٙغ١خ  -

رظ١ّ١ّخ رؼ١ّ١ٍخ ٌز١ّٕخ اٌفىش الإثذاػٟ ٌطلاة اٌفشلخ اٌشاثؼخ 

 ؟فٟ ِبدح ِششٚع اٌزخشط 

 ٠ٙذف اٌجؾش اٌٟ: Objectives   :انبغذ أهذاف

الاعزفذح ِٓ رم١ٕخ اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ اٌٛطٛي ٌؾٍٛي  -

ّبد ؽجبػ١خ اثذاػ١خ ٚ رظ١ّرشى١ٍ١خ ف١ٕخ ِجزىشح لإعزؾذاس 

 رٕف١ز٘ب وّغزٍضِبد ٌّغزشفٟ ث١ٙخ  

الزشاػ ِذاخً رذس٠غ١خ عذ٠ذح رغُٙ فٟ ر١ّٕخ اٌزفى١ش  -

الاثذاػٝ ِٓ خلاي ئثزىبس رظ١ّّبد ٚؽٍٛي رشى١ٍ١خ عذ٠ذح 

 .ثبعزخذاَ رطج١مبد رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء الإططٕبػٟ

اٌىشف ػٓ ٚع١ٍخ ٌزط٠ٛش ٚر١ّٕخ اٌفىش الإثذاػٟ ٌٍطلاة ِٓ  -

خلاي اٌزغش٠ت فٟ ِبدح ِششٚع اٌزخشط ثّب ٠غُٙ فٟ رٛف١ش 

ٚئٔشبء ع١ً عذ٠ذ لبدس اٌٛلذ ٚاٌغٙذ فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ 

 . ػٍٟ اٌزؼبًِ ِغ اٌزط٠ٛش اٌزىٌٕٛٛعٟ اٌّغزّش
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 significanceنبغذ: اًٍت أه

ٌّٕغٛعبد ثزظ١ّّبد عذ٠ذح رذػ١ُ ِغبي رظ١ُّ ؽجبػخ ا .1

 ِجزىشح ِٓ خلاي رطج١ك رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء الإططٕبػٟ. 

ئػبفخ رم١ٕبد سل١ّخ عذ٠ذح  عٛاء فٟ رظ١ُّ ؽجبػخ  .2

إٌّغٛعبد ِٓ خلاي ثؼغ ثشاِظ اٌىّج١ٛرش اٌّزخظظخ 

 .فٟ اٌزوبء الإططٕبػٟ أٚ اٌطجبػخ اٌشل١ّخ فٟ اٌزٕف١ز

 ٠فزشع اٌجؾش أٔٗ Assumption : فشع انبغذ

اٌؼ١ٍّخ ٌٍزوبء الاططٕبػٟ وٛع١ٍخ  اٌزطج١مبد ٠ّىٓ الإعزفبدح ِٓ

 ٌز١ّٕخ اٌفىش الإثذاػٟ فٟ رظ١ُّ الألّشخ اٌطجبػ١خ .

٠زجغ اٌجؾش  Methodology يُهضٍت انبغذ : 

 اٌزغش٠جٝ الإعزٕجبؽٟ ٚ إٌّٙظ إٌّٙظ

 Theoretical Frameworkالإطاس انُظشي:  

 

 أولا انخؼشٌف بانزكاء الإططُاػً : 
٠ؼُشف اٌزوبء الإططٕبػٟ ثأٔٗ اٌؼٍُ  اٌزٞ ٠ٙزُ     

ثظٕغ ألاد رو١خ رؾبوٟ اٌمذساد اٌز١ٕ٘خ اٌجشش٠خ ِٓ خلاي 

. وّب ٠ؼشف )٤2، ص٠٤٠٠٢بع١ٓ،( اعزخذاَ إٌّبرط اٌؾبعٛث١خ 

ثأٔٗ لذسح ٔظبَ ِؼ١ٓ ػٍٝ رؾ١ًٍ ث١بٔبد خبسع١خ ِؼمذح ٚاعزٕجبؽ 

ِؼشف١خ عذ٠ذح ِٕٙب، ٚرى١١ف ٘زٖ اٌمٛاػذ ٚاعزخذاِٙب لٛاػذ 

،َ، ٤٠٤٠ٌزؾم١ك أ٘ذاف ِٚٙبَ عذ٠ذح . )ِغذ١ٌٚٓ اٌغ١ذ ؽغب١ٔٓ

ث١ّٕب ٠ؼشفٗ ِؼغُ اٌج١بٔبد ثأٔٗ ٘ٛ ِغبي ِٓ ِغبلاد   .)03٠ص

ػٍَٛ اٌؾبعت اٌزٟ رشوض ػٍٝ ثٕبء أٔظّخ لبدسح ػٍٝ أداء ِٙبَ 

ُ ،الاعزذلاي ٚاٌزط٠ٛش رزطٍت ػبدح روب ًء ثشش٠ب، ً ِضً: اٌزؼٍ

اٌزارٟ. ٠ٚطٍك ػ١ٍٗ أ٠ؼب روبء الأٌخ ) ِؼغُ اٌج١بٔبد ٚاٌزوبء 

،٘زا ٚ ٠زّزغ اٌزوبء اٌجششٞ  .)٢٤َ، ص٤٠٤٤ااٌظطٕبػٟ، 

ثمذسح أوجش ثىض١ش ػٍٝ رؼذد اٌّٙبَ ٚاٌزوش٠بد ٚاٌزفبػلاد 

الإعزّبػ١خ ٚاٌٛػٟ اٌزارٟ ٌىٓ اٌزوبء الإططٕبػٟ لا ٠ؾزٛٞ ػٍٝ 

ِّب ٠غؼٍٗ ِخزٍف عذًا ػٓ روبء الإٔغبْ ٚاٌجشش. ِؼذي روبء. 

وزٌه ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ عٛأت اٌزفى١ش ٚارخبر اٌمشاس اٌزٟ لا ٠ّىٓ 

فبٌّشبػش اٌؾبعٛث١خ ١ٌغذ ش١ئبً  –ٌٍزوبء الإططٕبػٟ ئرمبٔٙب 

 ٠ّىٕٕب رذس٠ت الأٌٗ ػٍٝ اٌم١بَ ثٗ، ثغغ إٌظش ػٓ ِذٜ روبء٘ب .

بء اٌغٍٛن ٠ٚزطٛس اٌزوبء الإططٕبػٝ ١ٌؾبوٟ رو

اٌجششٞ ثبعزخذاَ اٌزؼٍُ الأٌٟ ٌٍزفبػً ِغ اٌج١ئخ ٚرٕف١ز اٌّٙبَ رار١ب. 

ئْ اٌّجذأ اٌشئ١غٟ ٌٍزوبء الإططٕبػٟ ٘ٛ أْ ٠ؾبوٟ ٠ٚزخطٝ 

اٌطش٠مخ اٌزٟ ٠غزٛػت ٠ٚزفبػً ثٙب اٌجشش ِغ اٌؼبٌُ ِٓ ؽٌٕٛب. 

الأِش اٌزٞ أطجؼ عش٠ؼًب وؼٕظش أعبعٟ ٌزؾم١ك الإثزىبس. ثؼذ أْ 

زوبء الإططٕبػٟ ِضٚدًا ثأشىبي ػذح ِٓ اٌزؼٍُ الأٌٟ اٌزٟ أطجؼ اٌ

ىٓ ِٓ ػًّ اٌزٕجإاد ِٓ خلاي  ّّ رزؼشف ػٍٝ أّٔبؽ اٌج١بٔبد ثّب ٠ُ

رٛف١ش فُٙ أوضش ش١ٌّٛخ ٌف١غ اٌج١بٔبد اٌّزٛفشح.)ِؾّذ ؽبِذ 

( ٠ٚزىْٛ اٌزوبء الإططٕبػٟ ِٓ 323،ص ٤٠٤٢ػ١ف الله 

ٓ إٌبؽ١خ إٌظش٠خ ِف١ِٛٙٓ اعبع١ٓ لذ رُ دِغّٙب، ٌٚىّٕٙب ِ

 -ِٕفظلاْ ٠ٚزطٛساْ ٌزى١١ف اٌغٍٛن داخً اٌج١ئخ الإططٕبػ١خ 

اٌزاوشح: ٟٚ٘ شىً ِٓ أشىبي اٌزوبء ٠غّٝ ثبٌزوبء اٌغٍجٟ ٠ٚزّضً 

الإعزذلاي: ٚ٘ٛ اٌمذسح ػٍٝ  - .فٟ رخض٠ٓ اٌج١بٔبد ٚاٌّؼٍِٛبد

اٌزؾ١ًٍ ٚئدسان اٌؼلالبد ث١ٓ اٌج١بٔبد ٚاٌّفب١ُ٘ ِٓ خلاي اعزؼّبي 

ئٌٟ أْ أطجؼ اٌزوبء  .ٌزاوشح ٚإٌّطك ٚاٌخٛاسص١ِبد اٌش٠بػ١خا

الإططٕبػٟ ٠ؾ١ؾ ثٕب فٟ وً ِىبْ إٌّبصي اٌزو١خ ، اٌغ١بساد 

ثذْٚ عبئم١ٓ، اٌطبئشاد، اٌجٕٛن، اٌّغزشف١بد، اٌشٚثٛربد اٌزٟ 

 رشعً ٌٍفؼبء، الألّبس اٌظٕبػ١خ .

 حظٍُفاث انزكاء الإططُاػً :
 :ٍت يٍ أَظًت انزكاء الإططُاػًٌُمسى إنً أسبؼت أَىاع سئٍس

 
( يخطط حىػٍغً لأَىاع انزكاء الإططُاػً. )يغًذ عايذ 1شكم سلى )

 (393,ص 2224ػٍف الله 

 

  :حمٍُاث انزكاء الإططُاػً

ٚ٘ٛ فشع ِٓ  : ML  (Machine Learning )الأنً انخؼهى

اٌزوبء الإططٕبػٟ ٠زٙزُ ثزط٠ٛش خٛاسص١ِبد ّٚٔبرط ئؽظبئ١خ 

رّىٓ اٌؾٛاع١ت ِٓ رؾغ١ٓ أدائٙب فٟ ِّٙخ ِؾذدح ِٓ خلاي 

اٌزغشثخ دْٚ ثشِغخ طش٠ؾخ ) ػّش ثٓ ػجذ اٌؼض٠ض ،ِش٠ُ ٘بٟٔ 

٠شُوض اٌزؼٍُ الأٌٟ ػٍٝ ئٔشبء أٔظّخ   (، ؽ١ش1٤1، ص ٤٠٤٢

وّب  .دًا ئٌٝ اٌج١بٔبد اٌزٟ رغزٍٙىٙبرزؼٍُ ٚ رطٛس ِٓ أدائٙب اعزٕب

٠مَٛ ثذساعخ اٌج١بٔبد لإعزخشاط ِمزشؽبد رغبػذ فٟ اٌؼذ٠ذ ِٓ 

اٌزخظظبد ِٓ ِغبلاد اٌش٠بػ١بد ٚالإؽظبء ٚاٌزوبء 

الإططٕبػٟ ٕٚ٘ذعخ اٌؾبعت الأٌٝ ِٓ أعً رؾ١ًٍ و١ّبد وج١شح 

ِٓ اٌج١بٔبد.ٚرٌه لإعزخلاص اٌشؤٜ ِٕٙب ِٓ أعً رؼض٠ض 

 ُ ػ١ٍّخ طٕغ اٌمشاسالإثزىبس ٚدػ

ظٙش ِظطٍؼ ػٍُ  ٤٠٠3اٌٝ  ٤٠٠٤ٚفٝ اٌفزشح ِٓ 

اٌج١بٔبد ٚثذأ ٘زا اٌّغبي فٝ اٌزطٛس اٌزٞ ٠ؼُذ ِغّٛػخ فشػ١خ ِٓ 

، ػٍٝ ئٔشبء أٔظّخ رزؼٍُ ِٓ خبًٌ   AIاٌزوبء الإططٕبػٟ

اٌج١بٔبد ثٙذف اٌؼًّ الأٌٝ  ٌؼ١ٍّخ ارخبر اٌمشاس ٚرغش٠ؼٙب ٚرم١ًٍ 

 .اٌم١ّخ اٌّطٍٛثخاٌٛلذ الاصَ ٌزؾم١ك 

-data-is-ar/what-https://www.oracle.com/eg

science   

 
( يخطط حىػٍغً نًشاعم ػًم ػهى حغهٍم 2شكم سلى )

 انبٍاَاث لإحخار انمشاس

ٚإٌّطم١خ ٟ٘ ِغّٛػخ ِٓ اٌخطٛاد اٌش٠بػ١خ  :انخىاسصيٍاث 

ٚاٌّزغٍغٍخ اٌلاصِخ ٌؾً ِغأٌخ ِب. ٚع١ّذ اٌخٛاسص١ِخ ثٙزا الإعُ 

ٔغجخ ئٌٝ اٌؼبٌُ أثٛ عؼفش ِؾّذ ثٓ ِٛعٝ اٌخٛاسصِٟ اٌزٞ 

اثزىش٘ب فٟ اٌمشْ اٌزبعغ ا١ٌّلادٞ ٠ٚمزظش ػٍٝ خٛاسص١ِخ 

صخ فمؾ ٟٚ٘ اٌزغٍغً ٚالإخز١بس ٚاٌزىشاس. ٚرُ ٘زٖ لاٌزشاو١ت ص

اٌخطٛاد ؽب١ٌب ثبعخذاَ اٌؾبعت الأٌٝ ٚثشاِغٗ ٚاٌزٝ رؼذ عٛ٘ش 

،ص ٤٠٤٢ػ١ٍّخ اٌزوبء الإططٕبػٝ )ِؾّذ ؽبِذ ػ١ف الله 

323) 

ٚ٘ٛ ٔٛع ِٓ   DL (Deep Learning)  :انخؼهى انؼًٍك

خ اٌزؼٍُ الأٌٟ ٠غزخذَ خٛاسص١ِبد شجىبد ػظج١خ ئططٕبػ١

ػ١ّمخ( رؾزٛٞ ػٍٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌطجمبد )شجىبد ػظج١خ 

ٌّؾبوبح ػًّ اٌذِبؽ اٌجششٞ ثبعزخذاَ و١ّبد وج١شح ِٓ اٌج١بٔبد ، 

٠ٚىْٛ ٘زا إٌٙظ ٔبعؾب خبطخ فٟ ِؼبٌغخ ث١بٔبد اٌّشاطذ ِضً 

اٌظٛس ٚاٌظٛد ػٓ ؽش٠ك رّش٠ش اٌج١بٔبد ِٓ خلاي ؽجمبد 

طخ ػٍٝ اٌج١بٔبد ِزشاثطخ. رمَٛ وً ؽجمخ ثاعشاء ػ١ٍّبد ثغ١

ٚرّش٠ش إٌزبئظ ئٌٝ اٌطجمبد اٌزب١ٌخ. رشوض وً ؽجمخ ػٍٝ ١ِضح 

ِؼ١ٕخ ٚرغبُ٘ فٟ ئٔشبء الإخشاط إٌٙبئٟ. ث١ٓ ؽجمخ اٌّذخلاد 

ٚؽجمخ الإخشاط، رٛعذ ؽجمبد ِخف١خ. اٌفشق ث١ٓ اٌشجىبد اٌؼظج١خ 

ٚاٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ٠ىّٓ فٟ ػذد اٌطجمبد، ؽ١ش ٠ّىٓ أْ رؾزٛٞ 

١خ الأعبع١خ ػٍٝ ؽجمخ أٚ ؽجمز١ٓ ِخف١ز١ٓ، ث١ّٕب اٌشجىخ اٌؼظج

٠ّىٓ أْ رؾزٛٞ شجىخ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّمخ ػٍٝ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌطجمبد. 

ص٠بدح ػذد اٌطجمبد ٠ّىٓ أْ رض٠ذ ِٓ دلخ اٌشجىخ، ٌٚىٕٙب رزطٍت 
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 .ِض٠ذ ِٓ اٌّؼٍّبد ٚاٌّٛاسد اٌؾبعٛث١خ
https://www.oracle.com/eg- (./artificial-

intelligence/machine-learning/what-is- )/deep-

learning 

 
( ٌىػظ انفشق بٍٍ انخلاٌا انؼظبٍت ػُذ الإَساٌ و انشبكت 3شكم سلى )

 انؼظبٍت الإططُاػٍت 

-and-learning-https://acaiaworld.com/blog/deep

networks-neural-artificial 

 

  NLP( Natural Languageيؼانضت انهغت انطبٍؼٍت 

Processing) :  ٍِٝغبي فٟ اٌزوبء الإططٕبػٟ ٠شوض ػ ٛ٘

اٌزفبػً ث١ٓ اٌؾٛاع١ت ٚاٌجشش ِٓ خلاي اٌٍغخ اٌطج١ؼ١خ، ٠ٚز١ؼ 

اٌٍغخ اٌجشش٠خ.)ئ٠ّبْ اششف ؽغ١ٓ ٌلألاد فُٙ ٚرفغ١ش ٚر١ٌٛذ 

 (1٤1ٚ ص ٤٠٤٢ؽغبط ، 

ٟٚ٘ خبط١خ رّىٓ اٌؾٛاع١ت ِٓ  : انخؼشف ػهى انُظىص

رفغ١ش ٚفُٙ اٌٍغخ إٌّطٛلخ، ٠زُ اعزخذاِٗ فٟ ِغبػذ٠ٓ افزشاػ١١ٓ 

  .، ٚوزٌه فٟ خذِبد إٌض اٌظٛرAlexaٟ أٚ Siri ِضً

ٌزّى١ٕٙب  ٠زُ دِظ اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ اٌشٚثٛربد : انشوبىحاث

ِٓ أداء ِٙبَ فٟ ث١ئبد ِؼمذح ، ٠زؼّٓ رٌه اٌشٚثٛربد اٌفؼ١ٍخ 

، ٤٠٤٢ٚاٌشٚثٛربد اٌجشِغ١خ ) ػّش ثٓ ػجذ اٌؼض٠ض ،ِش٠ُ ٘بٟٔ 

 (1٤٤ص 

 إٌضابٍاث و يًٍضاث انزكاء الإططُاػً :

أطجؼ اٌزوبء الإططٕبػٟ عضءا لا ٠زغضأ ِٓ ػبٌّٕب 

اٌؾذ٠ش، ؽ١ش أؽذس صٛسح فٟ ِخزٍف اٌظٕبػبد ٚػضص عٛأت 

لا ؽظش ٌٙب ِٓ ؽ١برٕب. ثفؼً لذسرٗ ػٍٝ ِؾبوبح اٌزوبء اٌجششٞ، 

فٙٛ ٠مذَ اٌؼذ٠ذ ِٓ ا١ٌّّضاد اٌزٟ رزشاٚػ ث١ٓ رؾغ١ٓ اٌىفبءح 

٠ّىٓ ؽظش ثؼغ ٚالإٔزبع١خ ئٌٝ اٌزمذَ فٟ ِخزٍف اٌّغبلاد. ٚ

 ٘زٖ الإ٠غبث١بد ػٍٝ إٌؾٛ اٌزبٌٟ : 

 
 ( إٌضابٍاث انزكاء الإططُاػ4ًشكم سلى )

٠غبػذ ػٍٝ رٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌّٛاسد ِغ رؾغ١ٓ عٛدح اٌخذِخ  .1

 .Burnett ٤٠٤٤, 33ثشىً ػبَ 

رزجٕٝ اٌششوبد ثشىً ِزضا٠ذ رم١ٕبد اٌزوبء الإططٕبػٟ    .٤

عج١ً اٌّضبي، ٠ز١ؼ ٌزؼض٠ض فشق خذِخ اٌؼّلاء ٌذ٠ٙب فؼٍٝ 

اٌزفبػٍذ الأ١ٌخ ِغ اٌؼّلاء، ِّب  Chatbot رٕف١ز ثشٔبِظ

٠غّؼ ثبعزغبثبد عش٠ؼخ ٌلإعزفغبساد اٌؼبِخ دْٚ اٌؾبعخ 

ئٌٝ رذخً ثششٞ فٟ اٌٛلذ اٌفؼٍٟ 

٢1._٤٠٤٠M,Margie. 

٠زّزغ ثبٌمذسح ػٍٝ ص٠بدح وفبءح اٌؼًّ ثشىً وج١ش ِٓ خلاي  .3

 Walsh ٤٠13110,. رٛف١ش اٌذػُ اٌّغزّش ٚغ١ش إٌّمطغ

٠غبػذ فٟ أرّبَ اٌّٙبَ اٌّزىشسح ٚاٌٍّّخ ٚاٌّغزٍٙىخ ٌٍٛلذ  .٢

ٚاٌغٙذ، ِّب ٠إدٞ ئٌٝ رم١ًٍ الأخطبء ٚص٠بدح اٌذلخ ِغ اٌّٙبَ 

اٌزٟ رزطٍت الإ٘زّبَ ثبٌزفبط١ً، ِّب ٠مًٍ ِٓ اؽزّب١ٌخ اٌخطأ 

 .اٌجششٞ

٠ز١ؼ اعزخذاَ رم١ٕخ رغبػذ فٟ رغش٠غ ٚرؾغ١ٓ الإٔزبع١خ  .1

اػبفخً لإوزشبف أفىبس عذ٠ذح ٚؽً اٌّشبوً اٌزٟ  ٚاٌىفبءح

، ٤٠٤٢) خٍٛد عبسالله ،   .رٛاعٗ اٌّغزخذ١ِٓ اٚ اٌّظ١ّّٓ

 (131ص 

لبث١ٍخ اٌزؼبًِ ِغ اٌّؼٍِٛبد إٌبلظخ" رغزط١غ ثشاِظ اٌزوبء   .0

الإططٕبػٟ ا٠غبد ثؼغ اٌؾٍٛي ؽزٝ ٌٛ وبٔذ اٌّؼٍِٛبد 

ف١ٗ، ٚاْ  غ١ش ِزٛفشح ثأوٍّٙب فٟ اٌٛلذ اٌزٞ ٠زطٍت اٌؾً

ػذَ رىبًِ اٌّؼٍِٛبد ٠إدٞ اٌٝ اعزٕزبعبرٗ الً ٚالؼ١خ اٚ 

الً عذاسح ٌٚىٓ ِٓ عبٔت اخش لذ رىْٛ الإعزٕزبعبد 

 )77، ص٤٠1٠إٌغبس،( .طؾ١ؾخ

 سهبٍاث و ػٍىب انزكاء الإططُاػً :
 

ػٍٝ اٌشغُ ِٓ اٌّضا٠ب اٌؼذ٠ذح اٌزٟ ٠مذِٙب اٌزوبء الإططٕبػٟ، ئلا 

ٚ  )٤٠٤3N,Duggleاٌغٍج١بد ٚ اٌؼ١ٛة:).أْ ٌٗ أ٠ؼب ثؼغ 

 اٌزٟ ٠ّىٓ ؽظش٘ب ػٍٝ إٌؾٛ اٌزبٌٟ :

 
 ( سهبٍاث انزكاء الإططُاػ5ًشكم سلى )

ِغ اعزّشاس رمذَ رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء الإططٕبػٟ ع١زُ  .1

اٌزخٍض اٌزذس٠غٟ ِٓ الأدٚاس اٌٛظ١ف١خ اٌزم١ٍذ٠خ اٌزٟ رؾزبط 

 ٤٠13111اٌؼٕظش اٌجششٞ، ِّب ٠إدٞ ئٌٟ اٌجطبٌخ  اٌٝ

Walsh. 

اٌزىٍفخ اٌّشرفؼخ ٔز١غخ الإؽز١بط اٌٟ رؾذ٠ش اٌجشاِظ ٌزٍج١خ  .٤

 37، ص٤٠٤1أؽذس اٌّزطٍجبد. دػبء،

 .افزمبس ِؼظُ أٔظّخ اٌزوبء الإططٕبػٟ ئٌٝ سٚػ اٌزؼبؽف .3

 ٠ٚظٙش الأِش ٚاػؾب فٟ سٚثٛربد اٌذسدشخ وأؽذ رطج١مبد

اٌزوبء الإططٕبػٟ اٌّظّّخ ٌخذِخ اٌؼّلاء ٚاٌزٛاطً  ًً 

 ,IVR،. Covey Duc & Andersonاٌجششٞ. 

J.L.2020  وزٌه ػذَ اٌمذسح ػٍٝ ِؾبوبح ؽج١ؼخ اٌّشبػش ٚ

 ٚاٌزشؽ١ت اٌزٟ ٠ّىٓ أْ ٠مذِٙب اٌؼٕظش اٌجششٞ

لا ٠ضاي اٌزوبء الإططٕبػٟ غ١ش لبدس ػٍٝ رظ١ُّ ِٕب٘ظ  .٢

ٕذٚق، ِٚٓ اٌّزٛلغ أْ ٠ظجؼ ئثذاػ١خ أٚ اٌزفى١ش خبسط اٌظ

صا اٌمذساد اٌجشش٠خ. ٚ  ًٚ أوضشروبءً فٟ اٌغٕٛاد اٌّمجٍخ، ِزغب

ٌىٕٗ ؽزٟ الأْ ٠فزمش ئٌٟ اٌؾىّخ ٚاٌزفى١ش الإثذاػٟ فٟ ع١ّغ 

 .أٔؾبء اٌؼبٌُ
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الأخلاق رؼذ ِٓ اٌغّبد الإٔغب١ٔخ اٌّّٙخ ٚ اٌزٟ ِٓ اٌظؼت  .1

، ؽ١ش ئٔٗ ػٍٟ اٌزوبء الإططٕبػٟ اٌز١١ّض ٌٙب ٚ اٌزّزغ ثٙب 

 ٌذ٠ٗ ث١بٔبد ٚخٛاسص١ِبد فمؾ ٌزشى١ً اٌمشاساد .

٠ّىٓ أْ ٠إدٞ الإػزّبد ػٍٝ اٌزوبء الإططٕبػٟ ئٌٝ رم١ًٍ  .0

اعزخذاَ أدِغزٕب فٟ ؽفع اٌّشىلاد ٚٚػغ الإعزشار١غ١بد 

الأصبس اٌزٟ لذ رؾذس ػٍٝ الأع١بي اٌمبدِخ لذ  .ٚؽٍٙب ثأٔفغٕب

 بعجخ . رىْٛ ٚاعؼخ ئرا رشوذ دْٚ ٚػغ اٌؾٍٛي إٌّ

  حأرٍش انزكاء الإططُاػً فً انخظًٍى : راٍَا 

رأصش ِغبي اٌزظ١ُّ ٚدٚس اٌّظُّ فٟ الأٚٔخ الأخ١شح 

ِغ أزشبس اٌمٛاٌت اٌغب٘ضح ٌٍظٛس ٚالإٔزبط اٌفٕٟ اٌّزبػ ػجش 

الإٔزشٔذ ٌؼبِخ إٌبط ٚاٌّخزظظ١ٓ ، فبٌزوبء الإططٕبػٟ ٠ٍؼت 

بػذ الإفزشاػٟ اٌزٞ دٚس فؼبي فٟ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ فٙٛ ثّضبثخ اٌّغ

٠ؼًّ ػٍٟ رؼض٠ض ئثذاع اٌّظُّ ٠ٌّٚىٕٗ ِٓ اثزىبس اٌؼذ٠ذ ِٓ 

اٌزظ١ّّبد فٟ ٚلذ لظ١ش ِغ ئِىب١ٔخ اٌؾظٛي ػٍٟ اٌجذائً 

اٌزظ١ّ١ّخ ٚاٌزؼذ٠ً ػ١ٍٙب ِغ ئخشاط رظ١ّّبد صٕبئ١خ ٚصلاص١خ 

اٌّظ١ّّٓ ٌلإ٘زّبَ ثزؼٍُ رٍه اٌزىٌٕٛٛع١ب  أصبس فؼٛيالأثؼبد ِّب 

ٚفُٙ إٌظُ اٌّؼمذح ٌٙب ٚرٛظ١فٙب ٌزىْٛ أوضش رفبػ١ٍخ فٟ أزبط 

رظ١ّّبرُٙ. ٚظٙشد فٟ ا٢ٚٔخ الأخ١شح اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزطج١مبد ٚ 

، اٌزٟ GenAI،GPT  ٚ Midjourney اٌزطٛساد اٌؾذ٠ضخ ِضً

س اٌؼ١ٍّخ ٚعؼذ ئِىب١ٔبرٙب ٌؾً اٌّشىبٌذ اٌّؼمذح ٚدػُ اٌجؾٛ

ٚاٌؼ١ٍّبد اٌزظ١ّ١ّخ ٚ اٌف١ٕخ ٚطٛلا ٌؼ١ٍّبد اٌزظ١ٕغ ٚ اٌزغ٠ٛك 

 . 

كٍفٍت ػًم انزكاء الإططُاػً فً إَخاس 

 :انخظًًٍاث

رؼزّذ رم١ٕخ اٌزوبء الإططٕبػٟ الإٔزبعٟ ػٍٝ دػٛح 

٠زُ وزبثزٗ ٠ٛػؼ ثٗ اٌؼٕبطش اٌزشى١ٍ١خ   promptأٚأِش وزبثٟ

ب١ٔخ رؾذ٠ذ اٌطشاص اٌفٕٟ، اٌّشاد رى٠ٛٓ اٌزظ١ُّ ِٕٙب ِغ ئِى

الأٌٛاْ اٌّغزخذِخ، ثؾ١ش ٠زخ١ً اٌزوبء الإططٕبػٟ اٌشؤ٠خ 

اٌؼبِخ ٌٍزظ١ُّ ٠ٚمَٛ ثأزبط اٌؼذ٠ذ ِٓ الأفىبس ؽغت اٌج١بٔبد اٌزٟ 

أدخٍٙب اٌّظُّ ثبعزخذاَ خٛاسص١ِبد اٌزوبء الإططٕبػٟ 

اٌّخزٍفخ؛ رخزٍف ٔزبئظ ِخشعبد وً ِٛلغ ػٓ ا٢خش لإخزلاف 

 GenAI اٌّذخٍخ ا١ٌٗ. وبٔذ الإطذاساد اٌغبثمخ ِٓاٌج١بٔبد 

 رزطٍت ػ١ٍّخ ِؼمذح ٌزمذ٠ُ اٌج١بٔبد ػجش ٚاعٙخ ثشِغخ رطج١مبد

API ٚوبْ ٠زؼ١ٓ ػٍٝ اٌّطٛس٠ٓ اعزخذاَ ٌغبد ثشِغخ خبطخ ،

 .Python ِضً

ططٕبػٟ الإٔزبعٟ ا٢ْ الإِٚغ رٌه ٠مَٛ سٚاد اٌزوبء  

اٌطٍجبد ثٍغخ  ثزظ١ُّ رغبسة ِغزخذَ أفؼً رٌّىٓ ِٓ ٚطف

ثبلإػبفخ ئٌٝ رٌه، ٠ّىٓ ٌٍّغزخذ١ِٓ رخظ١ض  .ثغ١طخ

اٌزظ١ّّبد اٌٌّٛذح ثّض٠ذ ِٓ اٌزؼذ٠لاد ػٓ ؽش٠ك رض٠ٚذ 

 اٌّلاؽظبد ؽٛي إٌّؾ ٚالإعٍٛة اٌفٕٟ ٚػٕبطش أخشٜ. 

أِب فٟ ِغبي اٌفْٕٛ، ٠ؼًّ اٌزوبء الإططٕبػٟ 

الإٔزبعٟ ػٍٝ رط٠ٛش اٌزم١ٕبد ٚالأدٚاد ٌزؼض٠ض ٚرؾغ١ٓ اٌؼًّ 

اٌفٕٟ الإثذاػٟ. ِٓ خلاي اعزخذاَ رم١ٕبد اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ 

رؾ١ًٍ اٌج١بٔبد اٌف١ٕخ ٚر١ٌٛذ ِؾزٜٛ فٕٟ عذ٠ذ ٘ذفٗ رؼض٠ض اٌزفبػً 

 ث١ٓ اٌّظُّ ٚاٌّزٍمٟ. 
 

  :Practical Frameworkنهبغذ ًانؼًه الإطاس
 

 رّش الأفىبس اٌزظ١ّ١ّخ ثؼذح ِشاؽً ٚ خطٛاد ِزلاؽمخ 

ٌٍطلاة ثّبدح ِششٚع اٌزخشط خبطخ فٟ اٌزغشثخ اٌزذس٠غ١خ 

ِٛػغ اٌجؾش  ٚ ٟ٘ : أٚلا : ٌٍفشلخ اٌشاثؼخ ثبٌمغُ اٌؼٍّٟ 

اٌذساعبد الأ١ٌٚخ ٚ اعزٍٙبَ اٌفىشح اٌزظ١ّ١ّخ ٚ ِب رغزٍضَ ِٓ 

رغ١ّغ اٌؼٕبطش ٚ اٌّفبػٍخ ث١ُٕٙ لإخز١بس الأفؼً ، صب١ٔب : 

اٌؼظف اٌزٕٟ٘ ٚ ٟ٘ ِشؽٍخ رزٛاٌذ الأفىبس ٚ اٌخجشاد اٌّزشاوجخ 

 ٚ ئدسان اٌؼلالبد فٟ ِشؽٍخ رفى١ش ثؼّك ٌٍٛطٛي اٌٟ اٌفىشح ،

صبٌضب : ثٍٛسح اٌفىشح ٚ ِٓ صُ اٌظ١بغخ إٌٙبئ١خ ؽ١ش ئؽىبَ اٌشٚاثؾ 

ث١ٓ اٌؼلالبد ٚ اٌزؼذ٠لاد اٌّغزّشح ثبٌؾزف أٚ الإػبفخ ٌٍٛطٛي 

ئٌٟ اٌزظ١ُّ إٌٙبئٟ ، وّب ئػزّذد أ١ٌخ اٌزٕف١ز ػٍٟ اعزخذاَ 

ربسح صُ رط٠ٛش٘ب  photoshop , illustratorثشاِظ اٌغشاف١ه 

ربسح أخشٞ ٚطٛلا   ChatGPTٕبػٟثزم١ٕخ اٌزوبء الإطط

ٚ ِٛالغ اٌزوبء    .ٌٍزٛظ١ف إٌٙبئٟ ٌٍزظ١ّّبد اٌّجزىشح

 الإططٕبػٟ اٌّغزخذِخ ٟ٘ : 

https://www.promeai.pro/blender  

https://www.canava.com 

https://www.adope firefly.com 
 

يشاعم انؼًهٍت انخظًًٍٍت فً ػىء انزكاء 

  الإططُاػً :

رشزًّ ػٍٝ عّغ  :ػًهٍت صًغ انبٍاَاث وحغذٌذ الإعخٍاصاث 

اٌّؼٍِٛبد ٚو١ف١خ رٕظ١ّٙب ٚرؾ١ٍٍٙب ٚاٌزأوذ ِٓ ئسرجبؽٙب ثبٌّشىٍخ 

ٚ  اٌزظ١ّ١ّخ ٚأْ رىْٛ رٍه اٌّؼٍِٛبد فٝ طٛسح ِزىبٍِخ .

اثزىبس رظ١ّّبد ؽجبػ١خ ئثذاػ١خ ٚ اػزّذد فىشح اٌّششٚع  ػٍٟ 

رٕف١ز٘ب وّغزٍضِبد ٌّغزشفٟ ث١ٙخ  " أغط١خ أعشح ، عزبئش ، 

ِلاثظ اٌّّشػبد ٚ ِىّلاد اٌّفشٚشبد ، ٚ ِٓ صُ لبِذ ١٘ئخ 

الإششاف ٚ اٌزٕف١ز ٌٍّششٚع ِٓ أعبرزح ٚ ؽلاة ثاعزطلاع ٌشأٞ 

 وً ِٓ اٌّذ٠ش٠ٓ ٚ اٌّٛظف١ٓ ثبٌّغزشفٟ ٌّؼشفخ أُ٘ اٌّزطٍجبد ٚ

الإؽز١بعبد ، ٚ اعزطلاع سأٞ آخش ٌٍّشػٟ ٚ اٌّّشػبد 

ٌزغ١ّغ وبفخ اٌّؼٍِٛبد ٚ اٌج١بٔبد اٌزٟ رشًّ إٌّزغبد ، اٌؼٕبطش 

، اٌٛؽذاد اٌزظ١ّ١ّخ ، الأٌٛاْ ثبلإػبفخ ئٌٟ اٌغٛأت 

اٌغ١ىٌٛٛع١خ ٚ اٌظؾ١خ  ٚ رٌه ٌزى٠ٛٓ طٛسح ٚاػؾخ ٌّشاؽً 

 ٘ٛ ِٛػؼ ثبٌشىً  اٌؼًّ ٌزؾم١ك اٌٙذف ثىفبءح ٚ فبػ١ٍخ . وّب

  
( ًٌزم بؼغ انظىس يٍ انضٌاسة انًٍذاٍَت نًسخشفً بهٍت 6شكم سلى )

 انشٍخ صاٌذ و يشعهت صًغ انبٍاَاث

 

رّضً ِشؽٍخ ط١بغٗ اٌفىشح فٝ عٍّخ  وػغ انفكشة الأونٍت:

ِىزٛثخ ٍِّٚٛعخ ؽ١ش ٠غزط١غ اٌزوبء الإططٕبػٟ ٌزؾ٠ًٛ 

طٛسح  اٌغًّ اٌّىزٛثخ ئٌٟ طٛس ِشئ١خ ،  فزظٙشفٟ

 describeأٚ  .?what do you want to seeرغبؤلاد

what you’d like to create.  ًوّب ٘ٛ ِٛػؼ ثبٌشى 

 

         
 ( ٌىػظ كٍفٍت طٍاغت انفكشة الاونٍت نبٍاَاث يكخىبت 7شكم سلى )

https://www.promeai.pro/blender
https://www.promeai.pro/blender
https://www.canava.com/
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ٚ٘ٝ ِشؽٍخ رطٛس اٌفىشح اٌزظ١ّ١ّخ ِٓ اٌفىشح  حطىس انفكشة: 

٘زٖ اٌّشؽٍخ ٚ  .الإثذاػٝ إٌٙبئٝالأ١ٌٚخ ٌٛػغ رظٛس ٌٍّٕزظ 

رزغُ ثبٌؼذ٠ذ ِٓ اٌخ١بساد اٌغشاف١ى١خ اٌزٟ ٠مذِٙب اٌزوبء 

الإططٕبػٟ ٚ اٌزٟ رخزٍف ثبخزلاف اٌجشاِظ ٚاٌزطج١مبد وّب 

         رشًّ ػ١ٍّبد اٌزؼذ٠ً ٚ اٌزط٠ٛش ٚ اٌؾزف ٚ الإػبفخ  

     
 

انًخخهفت الايكاٍَاث ( ٌىػظ بؼغ الأدواث و 8شكم سلى )

نخطبٍماث انزكاء الإططُاػً يٍ انخكبٍش و انخظغٍش, حغٍش الإحضاة 

, حغٍش انمٍى انهىٍَت و الإػاءة , بالإػافت إنً انخهفٍاث و 

  انخأرٍشاث انًخُىػت .

ٚ٘ٝ رّضً ػ١ٍّخ ئشزمبق اٌمشاساد اٌزظ١ّ١ّخ  ػًهٍت الإخخٍاس: 

  .ٌٍّظُِّٓ خلاي اٌمذساد اٌفىش٠خ ٚاٌؾذع١خ ٚاٌخجشح اٌشخظ١خ 

ؽ١ش ٠ؼشع اٌزطج١ك اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌخ١بساد اٌزظ١ّ١ّخ ٌٍّفبػٍخ 

 ث١ُٕٙ ثّب ٠ؾمك الأداء اٌفٕٟ ٚ اٌزظ١ّّٟ الألشة ٌٍفىشح 

    

الافكاس انًخخهفت انًمذيت يٍ ( ٌىػظ بؼغ انخٍاساث و 9شكم سلى )

 لبم حطبٍماث انزكاء الإططُاػً نهًفاػهت بٍُهى 

ػ١ٍّخ اٌزم١١ُ اٌؾىُ ػٍٝ ِذٜ ِلاءِخ رزؼّٓ  ػًهٍت انخمٍٍى: 

 ٘زٖ اٌمشاساد ٌٍّشىٍخ اٌزظ١ّ١ّخ.

ِشؽٍخ ٚػغ اٌشعَٛ إٌٙبئ١خ اٌّٛػؾخ ٌٍٙذف  :انخُفٍز

 ) 133اٌزظ١ّّٟ ٚاٌزٕف١ز )ئ٠ّبْ ثذس،ص

 انخظًًٍاث انًبخكشة :
اشزٍّذ الأفىبس اٌزظ١ّ١ّخ ػٍٟ ِجذئ١ٓ فٟ رطج١ك رم١ٕخ 

 اٌزوبء الإططٕبػٟ  :

اٌزظ١ّّبد ِجبششح ثزطج١ك رم١ٕخ اٌزوبء اٚلا ػًّ 

الإططٕبػٟ خلاي رؾ٠ًٛ إٌض اٌّىزٛة ئٌٟ رظ١ّّبد ٚ 

  AIرٛظ١فٙب افزشاػ١ب ِٓ خلاي ِٛالغ اي

صب١ٔب ػًّ اٌزظ١ّّبد عشاف١ى١ب ثاعزخذاَ ثشاِظ اٌغشاف١ه 

صُ اعزخذاَ رم١ٕخ اٌزوبء  Photoshop ,illustratorاٌّؼزبدح 

الإططٕبػٟ فٟ ئعشاء ػ١ٍّبد اٌزؼذ٠ً ٚ اٌزط٠ٛش ٚ اٌزغ١ش 

ٌٍٛطٛي لأفىبس ِزٕٛػخ ٠زُ اٌّفبػٍخ ث١ُٕٙ ٌٍٛطٛي لأفؼً 

 ِٕٗ خظجب ٠غزٍُٙ ِظذسا رؼذ  اٌزٟ ٚئخز١بس ٠زُ رٛظ١فٗ ، 

اٌّغزٜٛ  ػٍٝ اٌزظ١ّ١ّخ اٌؾٍٛي ِٓ اٌؼذ٠ذ اٌّظُّ

 ٚاٌغّبٌٟ . اٌزشى١ٍٟ

أعفشد ِشؽٍخ عّغ اٌج١بٔبد ٚ اٌّؼٍِٛبد ٚ لذ 

ػٓ أ١ّ٘خ رٛافش ػٕبطش اٌجٙغخ ِٓ اٌىزبثبد ، اٌض٘ٛس ٚ 

إٌجبربد ، اٌّٛع١مٟ ٚ إٌّبظش اٌطج١ؼ١خ ، اٌجؾبس ، اششاق 

اٌشّظ ٚ غ١ش٘ب ِٓ اٌٛؽذاد اٌف١ٕخ إٌّبعجخ ٌٍٙذٚء إٌفغٟ 

ٚ ئػفبء سٚػ اٌجٙغخ ٚ اٌزفبؤي ٌٍّشػٟ ، فٟ ؽ١ٓ أْ 

لزظشد ػٍٟ اٌٛسدٞ ٚ اٌٍجٕٟ اٌفبرؼ الاوضش ئسرجبؽب الأٌٛاْ ا

ثٍٛعٛ اٌّغزشفٟ ٚ اٌغٛ اٌؼبَ ثبلإػبفخ ئٌٟ ثؼغ اٌذسعبد 

 اٌّفؼٍخ ٌٍّش٠ؼبد 

 (2( , )1حظًٍى سلى )
https://www.adope firefly.com ٚ ٠غزخذَ ٘زا

اٌجشٔبِظ رم١ٕبد اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ ػ١ٍّبد الإٔزبط اٌفٕٟ، 

٠ٚز١ؼ ٌٍفٕب١ٔٓ ئٔشبء أػّبي ف١ٕخ ِزؼذدح ثشىً أعشع ٚأوضش وفبءح، 

( اٌىٍّبد اٌّفزبؽ١خ 1اعزخذِذ لإٔزبط رظ١ُّ سلُ ) ٚ لذ

paradise with pink garden   ث١ّٕب اعزخذِذ لإٔشبء ،

 the victory of patients( اٌىٍّبد اٌّفزبؽ١خ ٤رظ١ُّ سلُ )

 

   
 انخىظٍف انًمخشط             (             1حظًٍى سلى )    

    
 (                          انخىظٍف انًمخشط2حظًٍى سلى )

  (7(, )6(, )5(,)4(, )3حظًًٍاث سلى )
ٚلٛاَ ٘زٖ اٌزظ١ّّبد فىشح سئ١غ١خ ِٕشأح ثٛاعطخ اٌجشاِظ 

اٌغشاف١ى١خ اٌّخزٍفخ ٚ ِٓ صُ اعزخذاَ 

، ٚ ٘زا اٌزطج١ك   https://www.promeai.pro/blenderِٛلغ

زٛف١ش اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌطشص اٌّخزٍفخ اٌزٟ ٠ّىٓ اخز١بس٘ب ٠ز١ّض ث

فٛاعٙخ اٌجشٔبِظ رزغُ  .ٌٍز٠ٕٛغ فٟ اٌجذائً اٌف١ٕخ إٌّشأح ثٗ

ػّبي اٌف١ٕخ ثبٌجغبؽخ ٚعٌٙٛخ الإعزخذاَ ؽ١ش رؼُ اٌٛاعٙخ الأ

ٚاٌزظ١ّّبد إٌّشأح، ٚ فٟ الأعفً ٠ٛعذ طٕذٚق ؽٛاسٞ ٠زُ ِٓ 

، ٚرؾزٗ ِغّٛػخ ِٓ  (prompt)خلاٌٗ وزبثٗ اٌىٍّبد اٌّفزبؽ١خ  

اٌطشص اٌف١ٕخ اٌّزبػ اعزخذاِٙب ٌزٕٛع اٌجذائً اٌزظ١ّ١ّخ ، ٚ لذ رُ 

الإعزؼبٔخ ثّٛلغ 

https://mockey.ai/app/mockups/home-and-

living/cushion .  ٌزٛظ١ف اٌزظ١ّّبد اٌّمزشؽخ ِٓ لجً اٌزوبء

 الإططٕبػٟ فٟ اٌغشف اٌّغزشفٟ اٌّفزشػخ 

٠ظٙش فٟ ٘زا اٌزظ١ُّ رٕٛع اٌؼٕبطش ث١ٓ ( : 3حظًٍى سلى )

اٌفزبح فٟ ِمذِخ اٌؼًّ ٚ اٌؼٕبطش اٌىزبث١خ ٚ اٌض٘ٛس ثبلإػبفخ ئٌٟ 

رٛع١ٗ اٌزوبء الإططٕبػٟ ٌؼًّ ٌٛعٛ اٌّغزشفٟ ، ٚ ِٓ صُ رُ 

أفىبس عذ٠ذح ِٓ خلاي رغش٠ذ فىشح اٌزظ١ُّ الأعبع١خ ِغ الإٌزضاَ 

ثشٚػ اٌزظ١ُّ ٔفغٗ ٚأٌٛأٗ الأعبع١خ ِٚغبؽبد اٌىزٍخ ٚاٌفشاؽ 

 ثبٌزظ١ُّ الأطٍٟ

https://www.promeai.pro/blender
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 انخىظٍف انفؼهً نهفكشة انشئٍسٍت  انفكشة انشئٍسٍت( 3حظًٍى سلى )      

      

  

  Prome AIالافكاس انخظًًٍٍت انًؼذنت يٍ لبم بشَايش 

 

 انخىظٍف انًمخشط 

الزظش ٘زا اٌزظ١ُّ ػٍٟ ئعزخذاَ اٌٍٛعٛ (: 4حظًٍى سلى )

اٌخبص ثّغزشفٟ ث١ٙخ ِغ ئػفبء ثؼغ اٌخطٛؽ ، الاعُٙ ٚ 

، ٚ لذ رُ الإعزؼبٔخ ثزؼذ٠لاد ثشٔبِظ  اٌّلاِظ الإ٠ٙب١ِخ غب٠خ اٌذلخ

Prome Ai   ٌٍٛطٛي لأفىبس ِزٕٛػخ ِٓ ؽ١ش اٌٍْٛ ٚ اٌزٕغ١ك

  ٚ اٌّلاِظ ِغ الإؽزفبظ ثبٌجٕبء اٌزشى١ٍٟ ٌٍزظ١ُّ الأعبعٟ

     
انخىظٍف انفؼهً نهفكشة  ( انفكشة انشئٍسٍت 4حظًٍى سلى )

 انشئٍسٍت

    

   

  Prome AIالافكاس انخظًًٍٍت انًؼذنت يٍ لبم بشَايش 

 
 انخىظٍف انًمخشط 

٠زٕبٚي اٌزظ١ُّ اٌؼٕبطش اٌّجٙغخ ٌٍّش٠ؼبد ( : 5حظًٍى سلى )

ِٓ ؽ١ش الأٔغبَ اٌّٛع١م١خ ٚ اٌخطٛؽ ا١ٌٍٕخ إٌبػّخ ٚ الاٌٛاْ 

اٌٛسد٠خ اٌّفؼّخ ثبٌؾ٠ٛ١خ ٚ اٌغؼبدح ، ٚرظٙش و١ف١خ رٛع١خ اٌزوبء 

ِغ الإططٕبػٟ فٟ ػًّ أفىبس عذ٠ذح ِٕجضمخ ِٓ اٌفىشح اٌشئ١غ١خ 

ة ١ٌٔٛخ ِخزٍفخ ٚرٛص٠غ ٌٍؼٕبطش ئػطبء ِغبؽخ ٌؼًّ رغبس

 ِٚغبؽبد اٌىزٍخ ٚاٌفشاؽ ثشىً ِخزٍف ػٓ اٌزظ١ُّ الأطٍٟ
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انخىظٍف انفؼهً نهفكشة ( انفكشة انشئٍسٍت 5حظًٍى سلى )

 انشئٍسٍت

    

  

  Prome AIالافكاس انخظًًٍٍت انًؼذنت يٍ لبم بشَايش 

 

 انخىظٍف انًمخشط 

٠ظٙش ثٙزا اٌزظ١ُّ ٚعٗ ع١ذح رزغٗ ثٛعٙٙب : ( 6حظًٍى سلى )

ٔؾٛ الاػٍٟ فٟ أًِ ِغ اٌخطٛؽ اٌذائش٠خ ٌٍٛعٛ ألشة ٌشىً 

عبئضح الأٚعىبس ، ٠زغُ اٌغٛ اٌؼبَ ثبٌزظ١ُّ ثبٌؼجبث١خ ٚ اٌؾشوخ ، 

ؽ١ش رُ ػًّ  Canava Aiٚ اٌزٟ رُ رأو١ذ٘ب ِٓ خلاي ثشٔبِظ 

ثظٛسح ٌٍجؾبس  أفىبس ِزٕٛػخ ِٓ اٌفىشح الأعبع١خ ِغ رغ١ش اٌخٍف١خ

 ٚ أػٛاء شّغ١خ رٛؽٟ ثبٌؾشوخ ٚ إٌشبؽ 

   
انخىظٍف انفؼهً نهفكشة ( انفكشة انشئٍسٍت  6حظًٍى سلى )

 انشئٍسٍت

  

  Canava AIالافكاس انخظًًٍٍت انًؼذنت يٍ لبم بشَايش 

 

 انخىظٍف انًمخشط 

 

ػٕٛاْ ٘زا اٌزظ١ُّ اٌجغبؽخ ٚ الأغغبَ ث١ٓ ( : 7حظًٍى سلى )

اٌؼٕبطش اٌٙبدئخ ِٓ اٌض٘ٛس ، ٚ اٌفشاشبد راد الأٌٛاْ اٌفبرؾخ 

ٚ رُ رٛع١ٗ اٌزوبء الإططٕبػٟ  اٌزٟ رؼفٟ اٌشؼٛس ثبٌشاؽخ ،
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ٌؼًّ أفىبس عذ٠ذح ِٓ خلاي الإٌزضاَ ثبٌفىشح الأعبع١خ ٌٍزظ١ُّ ِغ 

ئػطبء ِغبؽخ ٌؼًّ رغشثخ ١ٌٔٛخ ٚرٛص٠غ ٌٍؼٕبطش ِٚغبؽبد 

 ِزٕبغُ ِغ اٌزظ١ُّ الأطٍٟ اٌىزٍخ ٚاٌفشاؽ ثشىً ِزٕبعت ٚ

 

      
انخىظٍف انفؼهً نهفكشة ( انفكشة انشئٍسٍت 7حظًٍى سلى )

 انشئٍسٍت

 

  Canava AIالافكاس انخظًًٍٍت انًؼذنت يٍ لبم بشَايش 

 

 انخىظٍف انًمخشط 

ٚ فٟ ػٛء اٌزغشثخ اٌزظ١ّ١ّخ أل١ُ ِؼشع ثبٌى١ٍخ ٠ؼُ ِشٍش٠غ 

اٌظٛس ٚ ّٔبرط اٌزخشط ٌٍمغُ اٌؼٍّٟ ٚ ف١ّب ٠ٍٟ ػشع ٌجؼغ 

ثّمش  ٤٠٤٢/7/11اٌزٞ أل١ُ ٠َٛ الار١ٕٓ اٌّٛافك ِٓ اٌّؼشع ٚ 

 اٌى١ٍخ ٚ ثشػب٠خ سئ١ظ عبِؼخ ؽٍٛاْ 

   

 

 (12شكم سلى )

 ًٌزم بؼغ انظىس انفؼهٍت نهًؼشع

 َخائش انبغذ : 

اٌؼ١ٍّخ ٌٍزوبء الاططٕبػٟ  اٌزطج١مبد ٠ّىٓ الإعزفبدح ِٓ -

 وٛع١ٍخ ٌز١ّٕخ اٌفىش الإثذاػٟ فٟ رظ١ُّ الألّشخ اٌطجبػ١خ .

أِىٓ الاعزفذح ِٓ رم١ٕخ اٌزوبء الإططٕبػٟ فٟ اٌٛطٛي  -

رظ١ّّبد ؽجبػ١خ ٌؾٍٛي رشى١ٍ١خ ف١ٕخ ِجزىشح لإعزؾذاس 

 اثذاػ١خ ٚ رٕف١ز٘ب وّغزٍضِبد ٌّغزشفٟ ث١ٙخ  

ٚع١ٍخ ٌزط٠ٛش ٚر١ّٕخ  رطج١ك رم١ٕبد اٌزوبء الإططٕبػٟ ٠ؼذ -

اٌفىش الإثذاػٟ ٌٍطلاة ِٓ خلاي اٌزغش٠ت فٟ ِبدح ِششٚع 

اٌزخشط ثّب ٠غُٙ فٟ رٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌغٙذ فٟ اٌؼ١ٍّخ 

ِغ اٌزط٠ٛش ٚئٔشبء ع١ً عذ٠ذ لبدس ػٍٟ اٌزؼبًِ اٌزؼ١ّ١ٍخ 

 . اٌزىٌٕٛٛعٟ اٌّغزّش

ئعزخذاَ ِٛالغ اٌزوبء الإططٕبػٟ اٌّزخظظخ لذَ اٌؼذ٠ذ  -

ِٓ اٌؾٍٛي ٚاٌجذائً اٌزظ١ّ١ّخ اٌّزٕٛػخ ِّب عبػذ ػٍٟ 

 .رط٠ٛش اٌزظ١ّّبد اٌطجبػ١خ

 انخىطٍاث : ٌىطً انبغذ بًا ٌهً 

٠ٛطٟ اٌجؾش اٌّظ١ّّٓ ثؼًّ دساعبد ِغزمج١ٍخ اوضش ػٓ  -

خ اٌزوبء ااٌظطٕبػٝ فٝ ِغبي رظ١ُّ و١ف١خ رٛظ١ف رم١ٕ

 ؽجبػخ إٌّغٛعبد

ثؼشٚسح اعزخذاَ رطج١مبد اٌزوبء الإططٕبػٝ فٝ ِشاؽً  -

ػ١ٍّبد اٌزظ١ُّ اٌطجبػٝ ٚ ِب ٠ٕزظ ػٕٙب ِٓ رٛف١ش اٌٛلذ 

 . ٚاٌغٙذ ٚرغٕت اٌٛلٛع فٝ اخطبء اصٕبء اٌزٕف١ز

أ١ّ٘خ ئعشاء اٌّض٠ذ ِٓ الأثؾبس ؽٛي و١ف١خ رأص١ش اٌزوبء  -

 الإططٕبػٟ ػٍٝ الإثذاع اٌزظ١ّّٟ . 

رؼض٠ض اٌفُٙ اٌؼبَ لأ١ٌبد اٌزوبء الإططٕبػٟ ٌزّى١ٓ  -

  .اٌّظ١ّّٓ ِٓ اعزخذاَ ٘زٖ اٌزم١ٕبد ثشىً فؼبي

أ١ّ٘خ ٚػشٚسح ئدساط رؼٍُ اٌزوبء الإططٕبػٝ ٚدساعخ  -

اٌطجبػٝ ػّٓ اٌّمشاساد رطج١مبرخ اٌّزؼٍمخ ثبٌزظ١ُّ 

اٌذساع١خ ٌٍطلاة ثى١ٍبد ِٚؼب٘ذ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ ثغّٙٛس٠خ 

 .ِظش اٌؼشث١خ 

رط٠ٛش أدٚاد رظ١ُّ رغزف١ذ ِٓ لذساد اٌزوبء الإططٕبػٟ  -

 ِغ اٌؾفبظ ػٍٝ اٌٍّغخ الإثذاػ١خ اٌجشش٠خ
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